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Saisir sa chance une deuxième
fois grâce au jeu vidéo
MARSEILLE
Une vingtaine de jeunes
en formation à l’École
de la 2eChance (9e)
participent à un projet
pédagogique de création
de jeux vidéo organisé
avec Fusion Jeunesse
et la Fondation Orange.

Pour monpremierprojet de
Pixelartjesuistrèsfier», con

lie tout sourire Abdelabouffad, 19
ans. Depuis quatre semaines, des
jeunes de 16à 25ans, sans quali
fïcation ou presque, suivent cha
que jeudi une formation en gra
phisme, montage, animation,
bruitage etcréation musicale et
scénaristique. Des séances de
groupe sont coordonnées par

l’organisme québécois Fusion
Jeunesse, qui crée des «program
mes d’apprentissage expérien
tiels».Objectif :concevoirunjeu
de plateforme en deux dimen
sions capable d’être mis en ligne
etprésenté en juin au festival de
l’Education du Futur, un con
cours international de jeux vi
déo également organisé par
Fusion Jeunesse dans les locaux
d’Ubisoft,àParis.

« Cetteformation estpluridis
ciplinaire », explique son prési
dent-fondateur montréalais,
Gabriel Bran Lopéz. « On tra
vaille autant lefrançaisavec l’écri
ture de scénario, les arts avec la
création musicale etlegraphisme,
ainsi que les mathématiques avec
laprogrammation. Maisenéquipe,
dans la création d’un ensemble,
sans l’approche scolaire classi
que. Ce sont des compétences qui

sontdurablesettransférablespour
lasuitedeleurvieprofessionnelle. »
Le soutien logistique et techni
quedeFusion Jeunesse doitbeau
coup au mécénat dela Fondation
Orange, qui finance le projet à
hauteur de 15000euros.

Pingouin espion
etyétivolant

Cette année, le thème du fes
tival de l’Éducation du Futur
est « repenser les énergies ». Les
jeunes s’en sont donné à cœur
joie côté imagination. « Dans
un monde où l’humanités’est
éteinte à cause du réchauffement
climatique, notreprotagoniste
est Pédro, un pingouin espion
qui veut récupérer l’énergie du
royaume voléepar un raton la
veur », explique Chaïma, de
l’équipe scénario. «Au deuxième
niveau, ildoitaffronterunyéti
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Les jeunes de l’E2C se confrontent aux logiciels de graphisme, de
programmation et de création audio. photovincentcornier<e2o

nain qui vole et envoie des tor
nades avec ses ailes », ajoute
Saïd, 20 ans, certain qu’« avec
ce design, je n ’auraipas depro
blème de droit d ’auteur. Et si ça
perce, je veux ma paye ! Même
chez Netflix, ils vont être cho
qués ! » Cela fait rire
Abdelabouffad, qui souhaite

« bon courageà l’équipe de pro
grammation ! » Gabriel Bran
Lopéz, pour sa part, se félicite
des perspectives pour les élè
ves :« Combien dejeunes de 1&
25anspeuvent mettre dans leur
CV qu’ils ont créé un jeu vidéo
deA à Z ? »
Alexandre Bouyé
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