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Saisir sa chance une deuxiéme
fois grace au jeu videéo

MARSEILLE

Une vingtaine de jeunes
en formation a I’Ecole
de la 2¢ Chance (99

I'organisme québécois Fusion
Jeunesse, quicréedes «program-
mes d’apprentissage experien-
tiels». Objectif : concevoirun jeu
de plateforme en deux dimen-
sions capable d’étremisenligne

sontdurables et transferables pour
la suitede leur vieprofessionnelle. »
Le soutien logistique et techni-
quedeFusion Jeunesse doitbeau-
coupaumeécénatdelaFondation
Orange, qui finance le projet a

pa.lrticipgnt aun pr9je.t etprésentéenjuinaufestivalde  hauteur de 15000 euros.
pédagogique de création I’Education du Futur, un con-
de jeux vidéo organisé cours international de jeux vi- Pingouin espion

. déo également organisé par et yétivolant
avle cFl,? uscllon. Jeu(;l st Fusion Jeunesse dansleslocaux Cette année, le théme du fes-
et la Fondation Orange. d’Ubisoft, a Paris. tival de I’'Education du Futur

our mon premier projet de

Pixelart, jesuis tresfier», con-
fie toutsourire Abdelabouffad, 19
ans. Depuisquatre semaines, des
jeunesdel6a25ans,sansquali-
fication oupresque, suivent cha-
quejeudiune formation en gra-
phisme, montage, animation,
bruitage etcréationmusicaleet
scénaristique. Des séances de
groupe sont coordonnées par
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«Cetteformation est pluridis-
ciplinaire », explique son preési-
dent-fondateur montréalais,
Gabriel Bran Lopéz. « On tra-
vaille autant lefrangais avec 'écri-
ture de scénario, les arts avec la
créationmusicaleet legraphisme,
ainsique les mathéematiques avec
la programmation. Maisenéquipe,
dans la création d’un ensemble,
sans l'approche scolaire classi-
que. Ce sont des compétences qui

est «repenser les énergies ». Les
jeunes s’en sont donné a coeur
joie coté imagination. « Dans
un monde ot I’humaniteé s’est
éteinted cause du réchauffement
climatique, notre protagoniste
est Pédro, un pingouin espion
qui veut récupérer l’énergie du
royaume volée par un raton la-
veur », explique Chaima, de
T'équipe scénario. « Au deuxieme
niveau, il doit affronter un yéti
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Les jeunes de I’E2C se confrontent aux logiciels de graphisme, de
programmation et de création audio. puoro VINCENT CORNIER (E20)

nain qui vole et envoie des tor-
nades avec ses ailes », ajoute
Said, 20 ans, certain qu’« avec
cedesign, jen’aurai pas de pro-
blemededroitd’auteur. Et sica
perce, je veux ma paye ! Méme
chez Netflix, ils vont étre cho-
queés! » Cela fait rire
Abdelabouffad, qui souhaite
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«boncouragea l’équipede pro-
grammation ! » Gabriel Bran
Lopéz, pour sa part, se félicite
des perspectives pour les éle-
ves : « Combien dejeunes de 16-
25ans peuvent mettredans leur
CV qu’ils ont créé un jeu vidéo
deAaZ?»

Alexandre Bouyé
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