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Saisir sa chance une deuxiéme fois grace au jeu vidéo

Une vingtaine de jeunes en formation a I'Ecole de la 2¢ Chance (9¢) a2 Marseille, participent a un projet pédagogique de
création de jeux vidéo organisé avec Fusion Jeunesse et la Fondation Orange.

P our mon premier projet de Pixel art, je suis trés fier », confie tout sourire Abdelabouffad, 19 ans. Depuis quatre semaines,
des jeunes de 16 a 25 ans, sans qualification ou presque, suivent chaque jeudi une formation en graphisme, montage,
animation, bruitage et création musicale et scénaristique. Des séances de groupe sont coordonnées par I'organisme québécois
Fusion Jeunesse, qui crée des « programmes d'apprentissage expérientiels ». Objectif : concevoir un jeu de plateforme en
deux dimensions capable d'étre mis en ligne et présenté en juin au festival de 'Education du Futur, un concours international
de jeux vidéo également organisé par Fusion Jeunesse dans les locaux d'Ubisoft, a Paris.

« Cette formation est pluridisciplinaire », explique son président-fondateur montréalais, Gabriel Bran Lopéz. « On travaille
autant le francais avec 1'écriture de scénario, les arts avec la création musicale et le graphisme, ainsi que les mathématiques
avec la programmation. Mais en équipe, dans la création d'un ensemble, sans I'approche scolaire classique. Ce sont des
compétences qui sont durables et transférables pour la suite de leur vie professionnelle. » Le soutien logistique et technique
de Fusion Jeunesse doit beaucoup au mécénat de la Fondation Orange, qui finance le projet a hauteur de 15 000 euros.

Cette année, le théme du festival de I'Education du Futur est « repenser les énergies ». Les jeunes s'en sont donné a coeur joie
c6té imagination. « Dans un monde ou I'humanité s'est éteinte a cause du réchauffement climatique, notre protagoniste est
Pédro, un pingouin espion qui veut récupérer 1'énergie du royaume volée par un raton laveur », explique Chaima, de 1'équipe
scénario. « Au deuxiéme niveau, il doit affronter un yéti nain qui vole et envoie des tornades avec ses ailes », ajoute Said, 20
ans, certain qu'« avec ce design, je n'aurai pas de probléme de droit d'auteur. Et si ¢a perce, je veux ma paye! Méme chez
Netflix, ils vont étre choqués! » Cela fait rire Abdelabouffad, qui souhaite « bon courage a l'équipe de programmation! »
Gabriel Bran Lopéz, pour sa part, se félicite des perspectives pour les éléves: « Combien de jeunes de 16-25 ans peuvent
mettre dans leur CV qu'ils ont créé un jeu vidéo de A a Z? »
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Les jeunes de I'E2C se confrontent aux logiciels de graphisme, de programmation et de création audio. Photo Vincent Cornier
(E2C) ( Vincent Cornier ).
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